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SCLOSSTUN COLORE SARET - L'ARANCIONE, PERCHE MI METTE
TANTA ALLEGRTA £ MI REGALA UN'ENERGIA INCREDIRILEY

SEFOSSTUN LIERO, SARET. UN ROMANZO GIALLO!
ADORO METTERMI ALLA PROVA £ TENTARE DI SCOPRIRE
LTDENTITA DEL COLPEVOLE PRIMA CHE VENGA
SVELATA NEL GRAN FINALE.

SEFOSST UNA CANZONE, SARL...

UN BRANO FOLK, ESPRESSIONE DELLE
TRADIZIONT DI UN POPOLO. QUANDO SONO
IN VIAGEIO, AMO SCOPRIRE £ ASCOLTARE

LA MUSTCA FOLK DEL PAESE IN CUT MI TROVO.

SEFOSSTUNA CITTA, SAREL LA MIA ADORATA
LIMA, LA CAPITALE DEL PERU. STORIA, CULTURA,
TRADIZIONI, INNOVAZIONE, PARCHT £ OCEANO...
CETUTTO QUELLO CHE ST PUO DESTDERAR!

SEFOSSTUNA PAROLA, SARET.. NATURA. LA AMO,
LA RISPETTO £ CERCO DI PRESERVARLA SEMPRE.




[0 € LT STAMO DAVVERO IN
SINTONIA... SARA PERCLF S1A-
MO TIPT RIFLESSTVI? SPESSO (I
RITROVIAMO PER CASO A LECG-
CERE GLI STESST LI'RI

{ UNAMICA ECCEZIONALE,
CON CUI CONDIVIDO L'AMORE
[ LTMPEGNO PER LA NATURA.
10 € NICKY SIAMO DAVVERO
INSEPARARILIY

CON PAM TUTTO € FACILE!
HA  SEMPRE 1L SORRISO €
UNENERCIA TRAVOLGENTE. MI
SEGUE A RUOTA IN QUALSTAST
AVVENTURA!

COLETTE £ DOLCE £ SENST-
BILE, MA £ ANCHE PTENA DI
GRINTA € SEMPRE PRONTA AD
AIUTARE CLT ALTRT. INSTEME
STAMO UINA FORZA!

/




Green i
i fondo

L'indomani mattina, con largo anticipo, Pauli-
na sbuco dalla fermata della IT\%IFOPOIH&I@
di Charing Cross e si trovo fra gli imponenti
palazzi della celebre Trafalgar Square, domi-
nata dall’alta colonna con la statua dell’am-
miraglio Nelson. Ma lei non era li per ammi-
rare le bellezze di [(JN)PA come una qualsiasi
turista: doveva trovare gli uffici della GoGre-
en e cominciare il suo stage!

La piazza era enorme, ma Paulina riusci a
individuare la sua meta e sali all’'ultimo piano
di un grande palazzo d’epoca.
Quando le porte dell’ascensore si aprirono,
lo scenario davanti ai suoi occhi la lascio
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Green fino in fondo

di stucco: la sede dell’azienda era un
ambilente modernissimo, ma al tempo
stesso semplice, arredato con materiali natura-
li che avevano I’aria di essere stati recuperati
da mobili o oggetti precedenti.

Paulina si avvicind un po’ intimorita al ban-
cone della reception, ma prima ancora

di poter chiedere informazioni
venne intercettata da una giova-
ne sorridente che le chiese:

— Tu devi essere

Paulina, e cost?

— Si, sono io — confermo

un po’ intimidita la ragazza.

— Benvenuta. Io sono Sere-

na ¢ ho la supervisione del
vostro Stage qui alla Go-
Green. Seguimi, ti mostro lo
spazio che abbiamo preparato
per voi... ¢’¢ gia un tuo collega!

ECCO SERENA, SARA 1|
MIO SUPERVISORE!
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Green fino i fondo

Serena condusse Paulina in una stanza ampia
e luminosa, che al posto delle pareti aveva

Al centro troneggiava un grande tavolo abil-
mente assemblato con vecchie assi, su cui
erano disposti cinque computet.

A una delle estremita, un ragazzo dai capelli
castani era chino su un monitor.

— Paul? E arrivata la Z?za,callega,dax%/aga/zd -
commentO Serena. — Paulina, lui € il nostro
candidato di Londra.

— Buongiorno - replico lui senza staccare gli
occhi dallo schermo su cui stava lavorando.
Serena torno a rivolgersi alla Tea Sister:

— Forza, accomodati. Quando ci sarete tutti,
vi in che cosa consiste la vostra
missione qui.

— Grazie — disse Paulina, per poi sedersi al
posto che le veniva indicato, proprio accanto
a Paul.
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Green fino in fondo

Serena non fece in tempo a uscire che Simon,
Maya e Yvonne fecero il loro ingresso nella
stanza.

~ Bene, ragazzi, la squadra 6 al
COMPIGLO! Sistematevi alle postazioni

e accedete al computer con user name e pas-
sword che vi abbiamo fornito insieme al vo-
stro tesserino identificativo — spiego Serena.
— Ora per favore aprite tutti la cartella
LGREZNCITY: troverete le informazioni princi-
pali circa il progetto che siete chiamati a svi-
luppare. Si tratta di un innovativo videogame
che prevede un’esperienza di gioco originale
¢ pienamente interattiva: la grande novita

di GreenCity ¢ che vogliamo che i giocatori
siano spinti a compiere 0 di impatto
ecologico anche nel mondo reale!

— Wow! — commento Simon.

Serena continuo: — Il documento con tutte

le indicazioni sui tempi di sviluppo e conse-
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Green fino i fondo

gna del videogame ¢ sul server, insieme

ai dettagli tecnici. Per qualsiasi problema,
rivolgetevi a me. E mi raccomando, massima
riservatezza: non siamo i soli a lavorare su
un progetto di questo tipo, percio dobbiamo
essere i migliori, e soprattutto | PIUVELOCI

a lanciarlo sul mercato! Buona giornata

e buon lavoro.




Green fino in fondo

— Un videogame! Fortissimo! — esclamo
Simon, ehﬁW, appena Serena ebbe la-
sciato la stanza.
— Vorrei capire meglio cosa si intende per
‘azioni di impatto ecologico anche nel mondo
reale’... — commento pensierosa Yvonne.
— E come sia possibile legarle all’

gia — aggiunse Maya.
— Da quello che leggo qui, il videogame dovra
essere organizzato

a livelli — replico
Paul, che in quei
pochi istanti aveva

gia iniziato a leggere
i mateqiall indicati
da Serena. — Percio

direi che le azioni
nell’ambiente reale
dovranno avere un
impatto ecologico




Green fino i fondo

sempre piu forte, mano a mano che si avanza

nel gioco.

Poi, accorgendosi che i compagni lo fissavano

perplessi, prosegui: di avere

al livello 1 un gioco con una serie di ‘mostri

cattura plastica’; il giocatore lo supera, ma

per passare al livello 2 deve anche compiere

un’azione analoga nella vita reale, come rac-

cogliere e differenziare una certa quantita di
di cui carica

la foto sull’app dedicata al gioco. 1l livello

2 puo essere una sfida legata agli alberi, e

il giocatore deve anche piantare un seme...

Al livello successivo ci sara qualcosa di piu

impegnativo, come pulire una spiaggia o un

parco. E cosi via.

— E molto COINVEL9eNAR, mi piace moltis-

simo! — commento Paulina. — Tecnicamente,

pero, mi pare una bella sfida...

Paul fece spallucce: — Niente di insormontabile.
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Green fino in fondo

Poi si rituffo sul suo
computer, dando l'idea
di non voler pitu perde-
re tempo in Chiacchie/ie
con gli altri.

— OKk, ciascuno inizi

a studiare i materiali,
¢ poi ci confrontiamo,
che cosa ne dite? —
propose Yvonne.

Tutti AWMULIOLE eccet-
to Paul, che sembrava
isolato dal gruppo.

Nelle ore successive,
Paulina provo a scam-
biare qualche parola
con il compagno
che le sedeva ac-
canto, ma senza
successo: Paul




Green fino i fondo

rispondeva a monosillabi senza staccare mai
lo sguardo dallo schermo, bloccando ogni
tentativo della ragazza di fare azicizia e
conoscerlo meglio!

— OK, ci rinuncio! — borbotto alla fine un po’
piccata.

Poco dopo, pero, mentre leggeva la documen-
tazione fornita da Serena, noto un dettaglio
che accese il suo entusiasmo e non poté fare
a meno di commentare ad alta voce la scoper-
ta: — Il giocatore che otterra il punteggio
piu alto nel primo mese dal lancio ricevera un
pass per la grande conferenza sull’ambiente
‘Orizzonte Clima’! Sogno di andarci anch’io!
— Beh, chi non vorrebbe andarci? — confermo
Simon. - Si parlera del futuro del mondo...
sara

— o ho gia un posto assicurato tramite il mio
college — disse Yvonne. — E tu, Maya? Pensi
di partecipare?
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Green fino in fondo

Maya scosse la testa: — Non credo proprio.
Sara un periodo cruciale per i miei ESAM,
non avro tempo.

— Sai una cosa? Anche il pianeta non ha tem-
po, non piu! — si infervoro di colpo Paul, stu-
pendo tutti. — Se ciascuno di noi non mette in
atto il cambiamento subito, il futuro dell’am-
biente sara IRRIMALDIABILMENTE com-
promesso.

Paulina si accorse solo allora che Paul aveva
due grandi occhi color nocciola, che in quel
momento brillavano di una luce piu intensa.
Era chiaro che era sinceramente interessato
alle tematiche ambientali e disposto a met-
tersi in gioco in prima persona... 2AGU0G
come let!

— Hai notato che questi uffici sono progettati
per ridurre al minimo I'impatto ambientale? —
gli fece notare poco dopo, mentre gli altri rico-
minciavano a studiare i dettagli del progetto.
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Green fino i fondo

Paul annui: — E I'unica scelta possibile. Ho
accettato lo stage anche per questo. La Go-
Green ¢ verde di nome e di fatto, e i suoi
obiettivi sono molto chiari: mantenere al
minimo le emissioni di 002 riciclare e
riutilizzare quanto piu possibile, eliminare la
plastica...

— Speriamo che sia d’esempio per tante altre
aziende! - commentd Paulina. - E che
sempre piu persone imparino a fare attenzio-
ne ai loro consumi.

{ UNA CRANDg
QRORTUNIZ,




Green fino in fondo

— Beh, questa ¢ anche una nostra responsabi-
lita — commento serio Paul.

Paulina OQQY@‘W@ la fronte: cosa voleva dire?
— Se riusciamo a creare un videogioco bellis-
simo e coinvolgente... — spiego lui. — ... potre-
mo sensibilizzare sempre piu persone.

E UNQ JRaANDE ePPeRTUN(TAT

— Hai ragione! — confermo Paulina, entusiasta.
— Allora basta chiacchiere... torniamo al lavo-
ro! — concluse il ragazzo con trasporto.
Questa volta, Paulina capi che non voleva
essere antipatico, ma che era semplicemente
animato dalla sua 1/essq passiene. E si

rituffo nei dati con il sorriso sulle labbra.
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